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AVAILABLE ON: . 

CBM 64/128 Cassette & Disk, Amstrad CPC Cassette & Disk 1 28K Memory required 

Spectrum 128K +2, +3, Atari ST,CBM Amiga. 


THREE GREAT TITLES FROM 


THREE GREAT TITLES FROM 


ARCADE HITS 
MARKETED BY 


GET IT FROM YOUR LOCAL STOCKIST NOW! 


I AVAILABLE ON: CBM 64/1 28 Cassette & Disk, Spectrum 
Cassette, Amstrad CPC Cassette , Spectrum ♦ 3/Amstrad 
dual format Disk, Atari ST, CBM Amiga. 


AVAILABLE ON: CBM 64/128 Cassette & Disk, Amstrad 
CPC Cassette & Disk, Spectrum 48K/128K, +2 cassette. 

Atari ST, CBM Amiga. 


AVAILABLE ON: CBM 64/128 Cassette & Disk, Amstrad 
CPC Cassette & Disk, Spectrum 48K/128K, +2 cassette, 

Atari ST, CBM Amiga. 
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BONANZA BROS™ 


SCENARIO 

Mobo 4 Roto Bonoruo the reformed villains were sitting quietly watching TV 
when suddenly the picture crackled and the stodowy figure of a mysterious 
stranger appeared on the screen. .. 

Good Evening Boys, 

I've got a job for you that is right up your oHey . My businesses are being 
burgled. I wish to hire you to test my security force. 

I have ploced certain items in eoch building for you to gather It you can 
retrieve them at. I wit reward you. 

I'm depending on you boys . 

LOADING INSTRUCTIONS 


Atari ST/Amiaa 


Switch off computer. Insert game disk into drrve A, and switch on your 
computer The game wfl load and run automatically 

CBM 64/128 Disk 


Insert disk into drive. Type LOAD “".8.1 and press RETURN. The game will lood 
and run automatically. 

CBM 64/128 Cassette 


Press SHIR and RUN/STOP keys together Press PLAY on the cassette deck. 
Folow any on screen prompts. 

Spectrum 48/128K, +2 Cassette 


Type LOAD"" and press ENTER, or select LOADER option from menu then press 
PLAY on cassette 

Amstrad CPC Cassette 


Press CTRL and small keys simultaneously. Press PLAY on the cassette deck. 
Folow any on screen prompts 

Amstrad CPC Disk 


Insert disk in drive. Type RUN’DISK and press return. The game wi lood and 
run automatically. 

CONTROL SUMMARY 


Move your character ocross the screen using LER/R1GHT controls, move to the 
front or bock at the corridors using DOWN/UP controls, fire your stun-gun by 
pressing the FIRE button tor a short time and jump by pressing the FIRE button 
for a slightly longer time. 

ST/AMIGA 

PLAYER 1 (MOBO) USES JOYSTICK IN PORT 1, PLAYER 2 (ROBO) USES JOYSTICK 
IN PORTO. 

C64/128 

PLAYER 1 (MOBO) USES JOYSTICK IN PORT 1, PLAYER 2 (ROBO) USES JOYSTICK 
IN PORTO. 

SPECTRUM/AMSTRAD 


BOTH PLAYERS (MOBO & ROBO) CAN USE EITHER KEYBOARD OR JOYSTICK 
(DEFINABLE). 

OTHER CONTROLS 

PAUSE/UNPAUSE QUIT 


ST 

AMIGA 
C64/128 
SPECTRUM 
AMSTRAD CPC 


HELP/UNDO 

HELP/DEL 

RUN-STOP 

SPACE 

SPACE 


ESC ON PAUSE MODE) 
ESC ON PAUSE MODE) 


Take control of Mobo and/or Roto and guide them round the various 
buildings mentioned by the unknown TV star and remove the required items 
In order to complete your task you must take care not to be spotted or caught 
by the various guards and traps which make up the security system. Hide 
behind objects or wn up/down stairs to avoid the guards, use your stun-gun or 
a quickly opened door to knock them out for a short while. Once you have 
cokected al the required items, make your exit via the roof and your waiting 
airship. Be careful though, because if you are caught by the guards you wtt 
be thrown into jag. 

THE PLAYERS 
Robo Bonanza: 


The smarter of the two brothers relies on his brans and stealth to ochieve his 
aims. 

Mobo Bonanza: 


Mobo doesnt have the brains of his brother, just muscle. Unfortunately it is 
between his ears, but comes in useful when in a tight situation. 

THE ENEMY 


Junior Security Guards 


These guys can be seen at various pants around the buildings either snoozing 
a on patrol. If they are snoozing, it is possible to sneak post them If they ore 
patrolling then you must either evade a shoot them. 

Senior Security Guards: 


These guards ae more efficient at their job and will raise the alarm if they spot 
you. In addition to this they can only be shot from behind 

Caterina Staff: 


Found only in establishments where cooking takes place, these ae innocent 
looking but nonetheless dangerous adversaries who use dinner plates as 
rather lethal frisbee type weapons 


You won t see one of these too often, but when you do. you d better show a 
clean pair of heels a he 8 show you a sore pax of ankles* 

Heayies: 

These ae the security staff with the unorthodox, and over the top, methods - 
they throw bombs at you so you d better knock them out quickly. 

This is all the information that you have at your disposal, but if you keep your 
eyes open you may find ofher obslocles to ba you way a things to help you 
avoid detection 


©1990,1991 SEGA" 1 . All rights reserved Bonanza Bros™ is a trademark of SEGA 
ENTERPRISES LIMITED. Published by SEGA EUROPE LIMITED Distnbuted by U.S. 
Gold Ltd., Units 2/3 Hoftad Way. Hofford, Birmingham, B6 7AX. Tel: 021 625 
3366. 

Copyright subsists on this program Unauthorised copying, lending a resale 
under any exchange a repurchase scheme in any manner strictly prohibited 


BONANZA BROS™ 


SCENARIO 

Mobo and Roto Bonanza, voyous assogis etarent assis calmement en train 
de regarder la television quand tout a coup. I'image se met a crepiter et la 
vogue sitouette dun inconnu apparait sur I'ecran. 

Bonsok les Gars, 

J ar un petit travail pour vous, tout a /art ce gu't vous tout. Quetqu'un devatse 
mes mogasins. Je voudtais vous embaucher pour tester mes forces de 
securite. 

Vous devez rassembler certains obfets que j'ai places dans choque bailment 
Si vous arrivez a les recuperet tous, vous sere: recompenses. 

Je compte sur vous les gars.... 

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 


Atari ST / Amiga 


Etergnez I'ordinateur Introduisez lo disquette de jeu dans le lecteur A, et 
aflumez voire ordnateur. Le jeu se chargera et se metric en marche 
outomariquement 

CBM 64/ 128 Disquette 

Introduisez la disquette dans le lecteur. Tapez LOAD. .8,1 et appuyez sur 

RETURN. Le jeu se chargera et se metric en marche automatiquement. 

CBM 64 / 128 Cassette 


Appuyez en mime temps sur les touches SHIFT et RUN / STOP. Appuyez sur 
PLAY sur le lecteur de cassettes. Sutvez les instructions donnees sur i'ecran. 

Amstrad CPC Cassette 


Appuyez sur les touches CTRL et petit ENTER simuttanement. Enfoncez la 
touche PLAY sur le lecteur de cassettes et suivez les instructions sur I’ecran. 

Amstrad CPC Disauette 


Introduisez la duquette dans le lecteur. Tapez RUN" DISK et appuyez sur 
RETURN. Le jeu se chargera et se metric en marche automatiquement. 

RESUME DES COMMANDES DE JEU 


Vous pouvez deptacer votre personnoge sur I’ecran en utiiisant les 
commandos GAUCHE / DROITE (LEFT / RIGHT); si vous voufez vous deplacer en 
avant ou en arriere dans les couloirs, utilise: les commandos BAS / HAUT 
(DOWN / UP); vous pouvez trier avec votre pistole! paratysant en appuyant 
brievement sur le bouton FEU. et souter en appuyant sur le mtme bouton un 
peu plus bngtemps 

ST / AMIGA 

JOUEUR 1 (MOBO), BRANCHEZ li JOYSTICK SUR LE PORT 1, JOUEUR 2 (ROBO), 
BRANCHEZ LE JOYSTICK SUR LE PORT 0. 

C64/ 128 

JOUEUR 1 (MOBO) BRANCHEZ li JOYSTICK SUR LE PORT 1, JOUEUR 2 (ROBO) 
BRANCHEZ LE JOYSTICK SUR LE PORT 0. 

AMSTRAD 

LES DEUX JOUEURS (MOBO ET ROBO) PEUVENT UT1USER SOIT LE CLAVIER SOTT LE 
JOYSTICK (A DETERMINER). 

AUTRES COMMANDES 

PAUSE/REPRISE QUITTER 


ST 

AMIGA 
C64/126 
AMSTRAD CPC 


HELP/UNDO 

HELP/DEL 

RUN-STOP 

ESPACE 


QUITTER 

ESC (en mode pouse) 
ESC (en mode pouse) 


COMMENT JOUER 

Commandez Mobo ou Roto et guidez-les a trovers les different? bdhments 
mention nes par la star de tele incorwue, et rkuperez les articles requis. Pour 
accomplir votre toche. vous devez faxe attention de ne pas vous faire reperer 
ou prendre pa les divers gades ou peges qui composed le systeme de 
securite Vous pouvez vous cocher derriere des objets ou mooter et 
descendre les escaliers en courant pour evrter les gades. utiliser votre pistoiet 
paratysant ou bien une porte que vous ouvrez raprdement pour les assommer 
pour un moment. Quand vous aurez (assemble les articles requis, echappez- 
vous pa les torts dans votre ballon drigeable Mats soyez prudent, ca si vous 
vous fades prendre pa les gades. vous serez jefe en prison. 

LES JOUEURS 


Robo Bonanza , 


C'est le plus degourdi des deux freres, I se fie d son intelligence et d son 
odresse pour attemdre son but 

Mobo Bonanza: 


Mobo n'a pas 1'mteiligence de son here, seulement du muscle. 
Malheureusement. ce muscle bloque I'espace habituellement reserve au 
cerveau, mats il est utile dans certaines situations debates 

LENNEMI 

Les Gardes de Securite "Subalternes": 


Vous pouvez voir ces hommes d different? endroits dans les bdtiments, soil en 
pariouille. sort en train de sommeiHer. S’ils somnolent, vous pouvez vous 
faufiier mots sis sont en pariouille. vous devez les eviter ou bien les abatrie. 

Les Gardes de Securite "Superieurs" : 


Ces gades sont plus efftcaces dans leur travail et ils donneront I'atarme s'ils 
vous reperent. De plus, on ne peut les abatrie que pa demere 

Les Cuisiniers: 

Vous ne les riouverez que dans les etablissements ou I on fait la cuisine: Ms ont 
I'ari innocents mats n'en sont pas moins de dangereux adversaries qui 
transformed les assiettes en frisbees et en font des ormes fatales. 

Les Chiens de Garde: 


Vous ne les renconrierez pas Ires souvent. mats si cela vous arrive vous avez 
interet d toumer les talons, ou vos chevilles les sentiront passer! 

Les Malabars: 

Ce sont des membres de l equipe de securite aux methodes radicates et peu 
orthodoxes. Comme ils vous loncent des bombes, ils vaut mieux les assommer 
rapidementl 

Vous dispose: mamtenont de tous les renseignements. mas si vous ouvrez 
I'oeil. il se peut que vous rencontriez d'auries obstacles sur votre route ou 
quelques “trues" qui vous aideront o evrter de vous taire reperer 
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BONANZA BROS™ 


SZENARIO 

Mobo 8 Roto Bonanza, de Gonoven, de sich riizwbchen geb es sert haben, soflen 
friedch vor hem Femseher, cfc das Bid pldtzfch zu fbekem begarm und cfe 
schattenhdte Gestci eines geheimrrisvoken Fremden out dem Bidschrim 
ersetrien... 

Gden Abend, Jungsl 

Ich habe enen AJtrag fur euch, der genau eure Kragenweke st In mere 
besenane wia sranag emgeorocnen. icn moenre eucn e/weten, oamr n 
meirmSicheiheisetenstaJrSe Probe slot. 

m 

Uk h , Lm f- -*-irfn h ri riinn ml i ^- A - - J - »- -* -» -M. - x, 

ten naoe r /eaerv oeoauae uesnmnw begensranae nrrenegr. ae n 
enammeh sot. Wean hr ste ate wiederbnngen komt, wetde ich euch belohnen 

kh bin aJeunHteangewiem Jungs... 

LADEANLEfTUNGEN 


Computer ausscho*en. Spiekfekette in Lalwetk A einlegen uxf den Computer 
einschcAen. Das Spiel wrid automatsch geiaden und gestarief. 

CBM 64/128 Disk 


DiMto Ins lalwe* ertegen. LOAD'",#,! emppen mi RETURN Das 

J- -i , X, l~-i -*-^-1 

bpw wta cuomawcn 900000 una gesarw. 

CBM 64/128 Kassette 


SHIFT- tfid RUN/STOP-Taste gtechzeiig drucken. PLAY auf dem Kaaeftenrekorder 
drjeken. Danoch de AiAorderungen auf dem BUschvrrvbefoigen. 


ujikiurzi 


LOAD"" etnrippen utd ENTER ducken Oder de ‘LOADER'-Option aus dem Menu 
women lira oam hay out aem UMNNUnr bemgen. 

Amstrad CPC Kassette 


CTRL- ub kietne BtTER-Taste gfeichzeiig drucken. PLAY aJ dem 
Kassettenrekorder ducken, dam de Aukorderutgen auf dem Bidschrim betolgen. 

Amstrad CPC Disk 


Diskette ins Laufweik einlegen. RUN’DtSK eintippen und RETURN ducken. Das Spiel 
wrid aubmalxh geiaden und gestarief. 


Die Figuen werden ml UNKS/RECHTS-Steuerung uber den Bidschrim bewegl und 
mi RUNTER/HOCH-Steuerung in den Gdngen vor- Oder zuruckgesetzt Die 
Betaubungspistaie wrid durch kuzen Druck ad den FEUR-Knopf abgeschooen, 
una wva er erwas anger res^enann, mocnr ae ngu ernen sprung. 

ST/AMIGA 

SPtHJER 1 (MOBO) BENUTZT D0f JOYSTICK W PORT 1, SPIELER 2 (ROBO) DEN IN PORT 
0 . 

CM/128 

SPIELER 1 (MOBO) BENUTZT DEN JOYSTICK IN PORT 1, SPIELER 2 (ROBO) DEN IN PORT 
0. 

SPECTRUM/AMSTRAD 

BEIDE SPIELER (MOBO ft ROBO) KONNEN ENTWEDER DIE TASTATlft OOER DEN 
JOYSTICK BENUTZEN (DCF1NIER8AR) 

ANDERE STEUERUNGEN 

UNTERBRECHEN /AB8RECHEN W1EDER AUFNEHMEN 


ST 

AMGA 

C64/12B 

SPECTRUM 

AMSTRAD CPC LEERTASTE 


HELP/UNDO 

HELP/DB 

RUN-STOP 

LHRTASTE 


WIEDER AUFNEHMEN 
ESCOMPAUSEN-MODUS) 


Steuert Mobo Oder Roto und fuhrt se durch de verschiedeoen vom unbekamten 
r 0 (ns 0 nsiQr 90 OQnr»eo beoouoe. wo ■■ 30 verangyen ( 7090^0000 ourneorrT 
Um de Autgabe zu erftien, muBt It daai achten, dafi h nichf von enem der 
viden Wachfposfen entdeckt Oder getongen werdef Oder in eme der Fctlen 
gerdef, de ebentcis zum Scherherissystem gehorea Versteckt Euch fierier 
Objekten Oder bull de Treppen rod/runter, um den Wachen auszuwechen tv 
kdnrri s» auch ml Eurer Betoubungspistole Oder eriier rasch geoftneten Tur fur kuze 
lei aufier Gefechl sefzen. Sobdd te cfe geforderten Gegenstande zusammen 
habf. vedaBt das Gebdude uber das Dach, wo Euer Uitschif wartel. Aber seb 
vorschig Wem de Wochen Euch erwschen, bndef tv im Gefangrvs 

DIE SPIELER 
Robo Bonanza: 


Der schtauere der zwei Bruder. veriafif sich auf seaen Veatand und seme leeen 
Bewegungen. um sem Zxet zu enerchen 

Mobo Bonanza 


Mobo hat nichf den Verstand senes Bruders. nur Muskeln. Die sizen leider zwischen 
seinen Ohren, aber das kam ganz nutzlch serin, werr de Bruder in der IQemme 
sfeen 

OEGEGNER 

Einfache Skherbeitskrafte: 


Auf dese Typen hem Ihr an versefvedenen Steien in den Gebduden; sae dosen 
Oder snd auf Kontrolgang. Wem s>e gerode er Nckerchen mochen, komf Ihr 
Euch vorberschleichen. Sind s» auf Palrouie. muBt Ihr tmen enfweder auswerchen 
Oder auf sre setvefien 

Hohere Skherbeitskrafte: 


D»se Wochen sand fofriger in ihrem Job und bsen den Alarm aus, wenn ae Euch 
enfdecken. Ad ae kfinnf tv auflerdem nur von hirrien scfrieBen 


Gbf es nur in Gebduden. in denen gekochf wrid. Sie sehen horrrrios aus, srird aber 
gefdhrlche Gegner. die Teler wie Frisbees ds vemchtende Waffen benufzen. 

Wachhunde: 

Ihnen werdef Ihr rrictri atzu oil begegnen Aber wem. dam soltet Ihr ad dem 
Absatzketvt mochen. bevor er Euch zerfetzt wrid. 


Dies sind Scherhetskralte mi ziemich unorlhodoxen und ubertnebenen Methoden 
- ste bewerfen Euch ml Bomben. dso soiet tv ae keber schnel aufier Gefechl 
sefzen. 

Das sind de enzigen Intormahonen, de Euch zu Verfugung stehen Wem Ihr Eue 
Augen often haltef. entdeckt tv jedoch noch endere Hademtsse ad Eurem Weg. 
aber ouch Doge, de Euch schdzen komen 
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BONANZA BROS™ 


SCENARIO 

Mobo e Roto Bonanza, i rtformati viltani, stavano seduti rianquiltamenie a 
guar dare b televtswne quando atlmprovvtso le rinmogriri scoppieftorono e 
sulto schermo apparve b figure ombrosa d un misterioso persooaggto... 

BuonaSera, Ragazzr 

Ho un lavoro lotto apposta per voi. Hanno rubato net mier edWc/ ed to 
debdero assumervi come lest per verheare I'effkocio deimiosatema d 
scurezzo 

In ogni edthao ho coHocato alcuni oggetti che dovrete roccogiiere, se 
nusate a roccogtierti tutti, verrefe premiati. 

fogazn, conto su di voi... 

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO 


Atari ST/Amiaa 


Spegni t computer, inserisci il discheho del gkxo net drive A ed accendi il 
computer II gioco c one hero ed iniztera automatic amenfe 

Dischetto CBM 64/128 

Inserisci fl dischetto nei drive. Drgrta LOAD " *, B,1 e premi RETURN. II gbco si 
canchero ed iniziera outomaheamente. 

Cassette CBM 64/128 

Premi contemporaneamente i task SHIFT e RUN/STOP. Prerru PLAY suNa pbstro 
d registrazione e segu qucteasi suggenmento deio schermo 

Cassette Spectrum 48/128K, +2 


Drigita LOAD• premi ENTER oppure seteziona dal menu I’opzjone “LOADER” 
• premi PLAY suko pbstro d regtstrazrone 

Cassetta Amstrad CPC 

Premi contemporaneamente CTRL ed i fasti pbcoL Premi PLAY suNa ptosfra d 
registrazione per poi seguxe quoisbsr suggenmento deto schermo 

Dischetto Amstrad CPC 

Inserisci il dischetto nei drive. Digrta RUN’DISK • premi return. H gbco si 
carichero ed iniztera outomaheamente 

SOMMARIO DEI CONTROLU 

Sposta I tuo personoggb tungo b schermo usando i controiii DESTRA,SINISTRA, 
sposfab verso M fronte o verso il retro dei corridor usando i controiii SU/Giii, 
tcAo spar are con b suo stun-gun premendo per un tempo breve il poison te 
FUOCO mentre fako salt are premendo i putsante FUOCO, per un tempo 
teggermente piu bngo. 

ST/AMIGA 

GtOCATORE 1 (MOBO) USA IL JOYSTICK NELLA PORTA I MENTRE IL GIOCATORE 
2 (ROBO) USA II JOYSTICK NELLA PORTA 0. 

C64/128 

GIOCATORE 1 (MOBO) USA IL JOYSTICK NEUA PORTA 1 MENTRE IL GIOCATORE 
2 (ROBO) USA IL JOYSTICK NELLA PORTA 0. 

SPECTRUM/AMSTRAD 


ENTRAMBII GIOCATORt (MOBO E ROBO) POSSONO USARE SIA LA T ASTI ERA CHE 
IL JOYSTICK (DEFINIBILD. 


ALTRI CONTROLU 

IN PAUSA/NON IN PAUSA 


ST 

AMIGA 

C64/128 

SPECTRUM 

AMSTRAD 


AH/TO/SCARTA 

AIUTO/CANCELLA 

RUN-STOP 

SPAZK) 

SPAZIO 


QUIT (AB8ANDONO) 

ESC (IN MOOO PAUSA) 
ESC (IN MODO PAUSA) 


SVOLGIMENTO DEL GIOCO 

Prendi controko d Mobo o d Roto e conduced verso i vari edifici menzionati 
data sconosciuta stelta dette TV e rimuovi tutti gli oggetti richiesti. Per 
completare H tuo bcanco devi fore attenzione a non farti impaMinare o farti 
cotturare dalle vane guardie e trappoie che formano il sistema d sicurezza. 
Per evitare le guardie, nasconditi dietro gli oggetti, scappa su e giu fra i vari 
pbni, uso 8 tuo stun-gun o entra vebcemente in una porta aperta per metterti 
fuori comtottimento per un breve periodo. Una volta che hai roccoito tutti gii 
oggetti richiesti, esci attraverso il tetto dove ti sta aspettondo b tua navicelb 
oerea. 

/ GIOCATORt 
Robo Bonanza: 


II piu inteHigente dei due fratelii per roggiungere i suoi scopi si afhda al suo 
cerveflo e alb azione furhva. 

Mobo Bonanza: 


Mobo non ha I’intettgenza d suo fratelb, sob muscoii Che vengono utili in 
situazioni dtfficiK 

I NEMICI 

Guardie Di Sicurezza Junior 


Quest) tipi possono essere visti in vari punti intomo afl edificiu. di guordb o 
mentre (anno un sonnetiino Se stonno dormendo, e possible muoversi 
turtivamente ha di loro invece, se sono di guardio devi: o cercore di evitarli o 
di ammaeshorti. 

Guardie Di Sicurezza Seniores: 


Nei loro tavoro queste guardie sono motto piu efficienfi e quando ti 
individueronno taronno scattore lollarme, inottre essi possono essere colpiti 
sob do dietro 

Staff Della Cucina: 


Si trovano sottonto in edifici dove si cucina, essi hanno un’aspetto irwocente 
ma, futtavw, sono degli awersori pericobsi che usano come arma pbtti che 
diventano dei fresbee mortoli. 

Cani Da Guardia: 


Non li inconherai spesso ma quondo occadrb e meglio che tu scappi pnma 
che ti aggrediscano 

/ Piu Puri: 

Questo e lo staff di sicurezza con metodi poco oriodossi e ottre il limrte - essi 
tanebno tombe per cui e meglb che fu li metta fuori combattimento ol piu 
presto possible 

Queste sono tutte le informazbm che hai a tuo disposizione. mo se tieni gli 
occhi ben aperti. potrai scoprire attri ostocok che tenteranno di sbarrare il tuo 
cammino o, attre cose che pohanno esserti d aiuto per evitare defezioni. 
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